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Pregunta de investigacion 


¿Cómo se legitimizan los espacios virtuales en los videojuegos como reales 
a través de la posfotografia? 


Conceptos clave: 
* Espacios virtuales 
* Videojuegos 


Proyecto de investigación 


* Posfotografia artística 
* Realidad/fantasia 
* Legitimización 


Enrique Casafia Díaz 


Postotografla 


e La fotografia tradicional ha pasado tantos cambios teóricos y estéticos 
actualmente gue ha reguerido ser su propio concepto, el cual se 
inició con la transición de lo análogo a lo digital, la época del internet, 
la camara movil, la práctica de remezclar (remix), la posproducción 
digital de imagenes y el cambio de consumidores a prosumidores. 


° La posfotografia permite la liberación de la fotografia, ya que no 
busca mantener ligadas las imagenes con la “realidad”, poniendo por 
encima la urgencia de éstas por existir que de sus cualidades técnicas. 


° La fotografia ya no se trabaja desde cero, mas bien se hace de 
material y herramientas ya existentes, dada la saturacion de 
contenido que existe hoy en dia. 


Jon Raffman, 9 eyes 


Pavel Maria Smejkal, Fatescapes 


Videojuegos 


° Iniciaron como un medio de entretenimiento, exploración y 
experimentación de los principios de programación. Posteriormente, 
se esparcio su uso hacía salas de arcade y las consolas en los hogares 
para ser la industria mas grande de entretenimiento hoy en dia. 
Cambiaron de ser una forma de pasar el tiempo de ocio a contener 
mundos, comunidades y subculturas propias de incluso un solo juego. 


* Actualmente han servido de vehiculo para tratar cuestiones como 
discriminación, género, sexualidad, depresion, desordenes 
postraumaticos, identidad, entre otras. 


Espacios virtuales 


° Lugares concebidos a partir de los medios 
digitales y la era del internet. Como 
primeros espacios virtuales podrian 
considerarse las salas de chat, blogs y foros 
de internet. Con la llegada de la animación 
3D a los videojuegos, los espacios virtuales 
se expandieron y permitieron el uso de 
identidades alternas a las reales, siempre 
cambiantes y adaptables pero altamente 
relacionadas a su mundo. Juegos como 
World of Warcraft, Sims, Habbo, Second 
Life y Minecraft son algunos ejemplos. 


Screenshot 


e Herramienta fotográfica digital, popularizada con la creación y uso 
masivo de smartphones, que permite capturar la pantalla del 
dispositivo, ya sea a manera de fotografia o video. Primeramente 
sirve para guardar informacion, archivar datos e imagenes 
importantes en los dispositivos. Con la posfotografia, el screenshot 
cumple su propia función y fin fotografico, pudiendo documentar y 
capturar cosas que de alguna otra manera no podrian serlo. 


Search for: Whai 


What is the difference between a screenshot and a photo? 


Both a screenshot and a photograph are images, that is visible impressions obtained by a 
device, or displayed on a computer or video screen. But a photograph is always a 


picture made using a camera. And a screenshot is an image of the data displayed on 
the screen of a computer or mobile device. May 30, 2018 
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FER Video Clips 
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Antecedentes 


Avances y apuntes 


m 
Las imágenes de edificios podrían ser sustituidas por playas, 
generando con ello la sensación visual de estar de vacaciones sin | 
salir siquiera del vecindario, de disfrutar de playas y olas en lugar | 
i de la oficina de correos (el iPod proporcionaria el sonido del mar) | 
E ñ En lugar de una renovación urbana, un gobierno cínico podría repartir 
re Infancia p J hes tales dispositivos para hacer que todo parezca bien 
subconclente ua Bl by almohada Incluso un turismo más indiferente podría surgir: imaginemos lo 
ff Í Bolj É — que podria hacerse en Nueva Orleans, 
s la memoria foto gojim k= cUmplea in l De manera similar, una cámara personalizada podría conectarse 
ži | a nuestra presión sanguínea, a las oscilaciones de las ondas alfa o a 
ot nja la cantidad de humedad de nuestra piel. Las fotografías hechas sin 
voluntad consciente podrían llevar un registro del dia del portador de 
L= la cámara: esto es lo que fotografié cuando mi presión arterial superó 
TEE na k 150, o cuando estaba a punto de dormir, o cuando estaba sexualmen 
[eo timizav fotogratiéa, te excitado. Pensemos en la vigilancia posible si uno pudiera ver 
J ry ae a través de sensores inalámbricos, Internet, y un sistema 005, lo que 
cône otra persona ve cuando está enojada o atemorizada, Los criminales 
| (eal (br bajo libertad condicional, los rivales politicos e incluso los niños po- 
drían ser monitoreados, por lo que en esencia estaríamos hablando 
i MATERNAL LE de una policía del pensamiento. 
pacio ableris Imaginemos que el dispositivo se coloca en un infractor sexual 
e lespués, porsupuesto, una computadora podría analizar las imágenes y 
soledad, « bj fos de pana y janaq h ima ciano é ia > “inapropiado”, castigando 
= casa, cuarto , (nfimdad introspé ON, ) las personas por pensamientos que no sólo no se materializaron, 
J ( sino que quizás ni siquiera se tuvieron de manera consciente, Antes, 
k= fe vmas dE vivir sblo era al otro a quien se espiaba; ahora, la propia mirada se convierte 
en un crimen en potencia, 
Ea De hecho, el veterano innovador de computación Gordon Bell 
" ha intentado registrar mucho de su acontecer cotidiano a través de 
IE m una SenseCam, que esti siendo desarrollada por Microsoft y que es 
E = “una caja negra aproximadamente del tamaño de una cajetilla de ci- 
garrillos equipada con un sistema infrarrojo”. Como se lo dijera Bell 
IE al New Yorker en 2007: “Detecta el calor; se requiere que un cuerpo 
go sea de determinado tamaño para que de él emane el calor suficiente | 
" Retratos” de ultrasonido de fetos a petición de los padres para que sea detectado, y cuando encuentra a una persona, toma la 
| Imágenes cortesía de Baby Insight. foto". El sistema también toma una fotografia cuando hay cambios en 
| á | 


Después de la fotografia, Fred Ritchin 
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From here on, Joan Fontcuberta 
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A history of photography from 1839 to the 
present, George Eastman House Collection 


Horarios y forma de trabajo 


° Lunes a jueves después de las 12 pm, 1-2 horas. 
° Viernes después de las 3 pm, 1-2 horas. 
* Sábado y domingo después de las 6 pm, 1-2 horas. 


° Armar un registro digital a partir de tres archivos: galeria de screenshots de 
Playstation 4, galeria de screenshots de Nintendo Switch y perfil de Twitter. 
Google Drive es intermediario para mover fotografias de un lado a otro. 


° A partir de los registros, categorizar las imagenes y los espacios virtuales. 
° Crear una encuesta digital sobre los videojuegos y éstos espacios virtuales. 


